
ANAÏS MERCET

EXPÉRIENCES
Designer UX - UI – Levio
Montréal | Permanent | Mai 2023  - Aujourd’hui
Clients : Ministère de la Cybersécurité et du Numérique,
Ministère de la Famille, ESG Levio
Stratégie, recherche, prototypage & design system
Applications mobile & applications bureautique 

Designer UX - UI – Cofomo
Montréal | Permanent | Juillet 2021  - Mai 2023
Client : Ministère de la Famille
Recherche, prototypage & design system, direction 
artistique | Application mobile & application bureautique

Designer Graphique & Intégratrice de contenu – Turbulent 
Montréal | Permanent | Juillet 2018  - Juillet 2021
Clients : Québecor Média, Les Éditions CEC
Graphisme, design UX - UI, intégration de contenu 
Application mobile, application Web & sites Web

Designer Web & Graphiste – Eye-In Média  
Montréal | Contrat | Mars - Juin 2018
Clients : Mc Donald’s, Thaï Express, Transdev, Centre Eaton 
de Montréal
Graphisme, design UX - UI  
Plateformes dynamique interactive & sites Web

Designer Web – Seedbox  
Montréal | Contrat | Juin - Septembre 2017
Graphisme, design UX - UI | Sites Web et sites mobile

Directrice Artistique – Cégep de Matane
Matane | Contrat | Octobre - Décembre 2016
Client : département de Techniques d’Intégration 
Multimédia (DEC TIM) du Cégep de Matane
Direction artistique, design UX - UI | Refonte site

COMPÉTENCES

www.anaismercet.com
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Créatrice d’expériences numériques et passionnée de conception UX-UI, avec plus de 8 ans d’expérience dans le domaine. 
Je me distingue par une attention méticuleuse aux détails et un engagement fort envers l’accessibilité, en veillant à ce que 
chaque projet respecte les normes WCAG. Grâce à ma maîtrise d’outils tels que Figma, Miro, et la suite Adobe, je concrétise 
des idées en designs précis et visuellement captivants. Mon expertise dans la gestion et l’évolution de design systems 
permet de maintenir la cohérence et l’efficacité des produits numériques à grande échelle. Je suis également experte en 
tests utilisateurs, recueillant des retours essentiels pour améliorer les conceptions et assurer une intégration fluide avec les 
équipes Front-End. Organisée, dynamique et polyvalente, je gère efficacement plusieurs projets tout en garantissant des 
résultats de qualité. Mon objectif ? Transformer des défis complexes en solutions innovantes, en créant des expériences 
numériques percutantes qui simplifient et enrichissent la vie des utilisateurs.
Avec moi, chaque projet devient une opportunité de faire évoluer le design et d’innover pour un impact maximal.

H3G, Montréal, Québec
mercet.anais@gmail.com
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• Recherche utilisateur
• Analyse de données
• Architecture de l’information 
• Test utilisateur
• Animation d’ateliers de conception
• Conception de wireframes
• Réalisation de design systems
• Prototypage haute résolution interactif
• Documentation spécifications fonctionnelles 
et design QA
• Priorisation de roadmap / KPIs produit
• Collaboration avec les développeurs
• Stratégie de communication
• Présentation produit à l’équipe et au client
• Méthodologie Agile (Scrum & Kanban)

OUTILS

FlowMapp, Balsamiq, Maze, InVision

Jira, Confluence, Monday, Trello

HTML, CSS, JavaScript/jQuery, WordPress

Figma, Sketch, Adobe XD, FigJam, Miro

Suite Adobe



ANAÏS MERCET
EXPÉRIENCES

Designer Web – 5sur5 Communication Marketing 
Montréal | Stage | Février - Avril 2016
Clients : Clarins, Microsoft, Air Canada, Stylistes SR,
Emages, PUPS, centre d’affaires Westmount
Design Web, print, photographie | Sites Web

Designer Web & Graphiste – The Quest of Tilak
Matane | Projet de fin d’études du DEC TIM  
Janvier - Février 2016
Graphisme, design UX - UI | Jeu de plateforme

Graphiste – Sofian Mwayembe | Champion d’Europe 
de Boxe
France | Contrat | Juin - Septembre 2015
Photographie, infographie, montage photographique

Scénariste, storyborder, actrice, réalisatrice & monteuse  
Frigo TV | Webzine étudiant 
France | Contrat | Septembre 2014  - Décembre 2015
Vidéo, infographie, gestion de projet

Décoratrice d’intérieure – SODEP
France | Stage | Novembre - Décembre 2011
Clients : particuliers et entreprises
Relation client, travail esthétique et visuel, gestion 
de projet
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LANGUES

Diplôme d’Études Collégiales en Techniques d’Intégration Multimédia (DEC TIM) | Formation en Français
Programme de mobilité internationale en double diplomation | Cégep de Matane, Québec, Janvier - Décembre 2016

Diplôme Universitaire de Technologie des Métiers du Multimédia et de l’Internet (DUT MMI) 
Équivalent à un Baccalauréat en Métiers du Multimédia et de l’Internet | Formation en Français
Université de Besançon, France, 2014  - 2016

Baccalauréat Économique et Social (BAC ES) - Équivalent à un DEC Économique et Social | Formation en Français
Option Arts Plastiques, spécialité Mathématiques | Lycée Aragon, Héricourt, France, 2011 -  2014

www.anaismercet.com
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LinkedIn : Anaïs Mercet
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PERSONNALITÉ

Minutie  Curiosité

Créativité Esprit d’équipe

Dynamique À l’écoute

Empathique Organisé

LOISIRS

Photographie Peinture        

Théâtre  Judo

Paddle   Roller 

Fitness   Yoga

         

Français - Langue maternelle

Espagnol - Intermédiaire

Anglais - Intermédiaire

2016 /

2015 /
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Formations en anglais, 2021 - 2024
Google, Amazon, LinkedIn Learning, Terranova Security, Udemy

Figma, formation avancée
Google UX Design
Design sprint
Master UX & design Web : stratégie, design, développement
Certification AWS
ReactJS et Material-UI, conceptions haute-fidélités

Accessibilité et normes WCAG
Design de service
Conception d’interface utilisateur
Développement en environnement Agile
Recherche UX : du concept au lancement
Architecture de l’information
Tests utilisateurs
Gamification : psychologie de la motivation et art de l’engagement
Conception de tableaux de bord efficace
Master design de produit digital : recherche UX & design UI
Construire un portfolio UX puissant
Figma pour design UX
Formations en cyber sécurité


